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모이고, 흩어지다

대지분석

설계목표

조닝

층별계획

아이소매트릭

중점공간소개

전환(Switch) 설계 건물에서 연령대별 요구에 맞게 설계된 공간, 전 연령이 어울릴 수 있는 공간으로.

매스스터디

평면도

단면도

입면도

설계계획

열린 공간

닫힌 공간

일조권

대지

주 도로

대지

아파트
근린공원

상가

고등학교

저층주택가

대지

일조 우수 교통량이 많은 도로에 인접 다양한 편의 시설 존재

환경분석 동선분석 주변시설분석

  많은 유동인구

  다양한 연령대

  부지 접근성 우수

  다양한 연령층을 위한 공간의 부족

  모든 연령층이 어울리기 어려움

  보호자의 휴식공간 부족

  집 밖에서도 이어지는 육아 스트레스

전 연령층이 함께

어울릴 수 있는 공간

각 연령층별로

즐길 수 있는 공간

전 연령대가 모이는 공간과 각 연령대별로

흩어지는 공간이 자유롭게 전환

전환(Switch)

키즈존
청소년

존

부모존

패밀리
존

A
B

2F: 정적

1F: 동적

C

D

A: 전이공간이자 완충공간, 모든 존과 연결

B: 독립성을 위해 분리

C: 휴식을 위한 정적공간

D: 안전을 위해 분리

  다양성 부족

  육아의 연장

모임

흩어짐

패밀리존
・ 모든 연령층이 함께 체험할 수 있는 공간

・ 아케이드존 일부, 야외정원(실외무대 등), 푸드코트, 매점

부모존 영유아존 청소년존

카페, 부모휴게실
어드벤처존, 라이드존

아케이드존 일부

아케이드존(패밀리존) : 전환이 이루어지는 공간

이용자들이 출입구, 청소년존, 키즈존, 부모존으로 흩어졌다가 다시 모이는 “전환의 중심”

가족들이 모두 즐길 수 있는 스크린 기반 스포츠형 콘텐츠 시설, FPS 게임시설, 아케이드 계열 콘텐츠

슈팅 게임 시설을 비롯한 다양한 체험시설 존재

2층에 카페 및 푸드코트, 옥상 산책로가 존재해 하중이 클 것이며, 대공간이고 층고가 높지만 체험

시설이기에 기둥을 최소한으로 배치

존별 매스구성 설계컨셉에 따라
공간 배치

존 특성과 이용자 
동선을 고려한

매스 수정

공용공간 및 운영
공간 확보

보호자를 위한 휴식 공간 영유아 : 미취학아동 청소년 : 취학아동

보 호 자 들 끼 리  편 하 게 

쉬 며 소 통 하 는  공 간

영유아가 자유롭게 뛰어 청소년들이 독립적으로

활 동 적 이 고  다 양 한

경험을 할 수 있는 공간

키즈존, 유아용 화장실 

수유실, 부모공용공간

놀 수 있는 공간

야외정원

푸드코트

옥상정원

중앙계단정면커튼월
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1F
패밀리존

청소년존

영유아존

부모존

기타

- 아케이드존, 야외정원

- 라이드존, 어드벤쳐존

- 로비, 매표소, 화장실, 수유실,
탈의실, 

- 키즈존, 유아용 화장실

①
②

2F

패밀리존

청소년존

영유아존

부모존

기타

- 푸드코트, 매점

- 라이드존, 어드벤쳐존

- 로비, 화장실, 의무실
운영요원 휴게실, 사무실

- 키즈존, 유아용 화장실

- 카페, 부모휴게실

②

①

①
- 가장 접근성이 높은 공간
- 모든 연령대의 존들과 연결되게끔 배치

②
- 영유아존과 청소년존은 안전상의 이유로 분리하여 배치
- 동적인 공간들은 모두 1층에 배치

①
- 실내외 자유로운 동선 고려
- 각기 다른 공간에서 모두 연결

②
- 카페, 운영공간과 같은 정적인 공간
- 2층에 배치


